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Iva Javorkova: Cilem naseho
krouzku je naucit deti samostatne
informaticky myslet
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Oba manzelé Javorkovi se vénuji oblasti IT, ke které
dlouhodobé vedou i viastni déti. A protoze v malé obci
Laznich Touseni neexistovala zadna moznost
organizovaného vzdélavani v tomto sméru, rozhodli se,
ze pro déti zalozi krouzek. NaplIn volnoc¢asové aktivity
priblizuje Martin Javorek: ,,Nejde o zelena pismenka na
c¢erném pozadi, ale o vymysleni her a animovani
pribéhu, ovladani svych postavicek. Je to spis zabavné
tvoreni, pfi kterém si trénuji mozek.“ Informatické
mysleni, které se manzelé Javorkovi snazi u déti
rozvijet, vnimaji Javorkovi jako velmi dulezité, a to
zejména s vyhledem do budoucna, kdy bude
pravdépodobné mnoho procest zautomatizovano.



Martine a Ivo, jsem rad, ze jste si udélali ¢as na

rozhovor pro online magazin Objevit. Jaky byl prvni
impuls k tomu, abyste spolu se svou manzelkou zalozili
krouzek programovani pro déti?

Martin: Kazdy rodi¢ se snazi détem pfedat v prvni fadé to,
co sam umi. Pokud bych byl dobry v jizdé na koni, chtél
bych to pfirozené naucit i déti. My jsme doma oba ajtaci,
tedy bylo jen otazkou ¢asu, kdy na nich zaéneme délat
informatické pokusy. Zjistili jsme, Ze dnes existuji velmi
pékné nastroje pro déti na vyuku programovani a také, ze
se ve svété uz intenzivné vénuji programovani pro déti
mnoho let. Nase déti to velmi zaujalo, ale brzy si zaCaly
stéZovat, Ze nemaji zadné kamarady, se kterymi by si
mohly o programovani povidat. Co by rodi¢ pro své dité
neudélal, rozhodli jsme se jim kamarady vyrobit a zaloZili
jsme tedy krouzek.

Jak si vysvétlujes, ze podobné krouzky jsou v Cesku



spise vyjimkou?

Martin: Myslim si, Ze si rodiCe vibec nedovedou predstavit,
jak déti dnes programuiji. Ze nejde o zelena pismenka na
¢erném pozadi, ale o vymysSleni her a animovani pfibéha,
ovladani svych postavicek. Je to spi$ zabavné tvoreni, pfi
kterém si trénuji mozek. Casto si to neumi predstavit ani
profesionalni programatofi. A kdyz se pak néjaci nadSenci
do krouzku pusti, neni lehké obstat v konkurenci vysivani a
tenisu, vim o pripadech, kdy se krouzek pro nezgjem musel
zrusit.
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Jaké jsou ohlasy okoli na vas krouzek?

Martin: ZaleZi, jestli je to okoli pouc¢ené nebo nepoucené.
RodiCe déti, které chodi do naSich krouzku, jsou nadseni.
Jsou ochotni dovazet déti i z vétSich dalek, rozumi tomu, ze
z déti nechceme vyrobit malé programéatory, ale Zze se uci
chapat, jak dnesni digitalni svét funguje a jak ho ovladat.



Skupina, které se krouzek spis$ nepozdava, jsou ti rodice,
ktefi vnimaji pocita¢ jako néco skodlivého pro jejich dité.
Jako néco, ¢emu by déti mély byt vystavovany co nejméné.
Jenze pocitac¢ je dobry sluha, ale zly pan. Pokud se
nenauci pouzivat pocitac tak, aby slouZzil, zustane pro né
pouze tim pomyslnym zlym panem, kterému je lepSi se
vyhnout.

Méli jste od za¢atku jasnou predstavu, jak by mél
krouzek fungovat? Museli jste potom v praxi néjaké
véci upravit a improvizovat?

Martin: V Laznich TousSeni, kde bydlime, je jen malic¢ka
zé&kladni Skola, kde zatim nejsou vhodné prostory a
vybaveni pro podobny krouzek. Jiné vhodné prostory v obci
také nejsou, védeéli jsme tedy, Ze jedina moznost je to zkusit
doma u jidelniho stolu. Jsme na to dva, rozdélili jsme si to.
Ja feSim techniku, administrativu a prizkum svéta, Iva uci
déti. Bylo zfejmé, ze déti ve véku 7-10 let si nebudou nosit
své pocitacCe, takze jsme museli sehnat levné techniku.
Projektor jsme nahradili nasi televizi, tabuli jsme vyrobili ze
starého stolu. Zasadné jsme improvizovali v oblasti
propagace krouzku.

Iva: Ja jsem méla jasnou pfedstavu, co bych détem chtéla
ukazat a jaké blbiny zacit programovat. Co jsem
nedokézala dopfedu odhadnout, byly reakce jinych nez
nasich déti. Prvni krouzek jsem rozjizdéla s pokorou,
pfipravena ho ukoncit, pokud bych déti nezaujala, a vratit
rodiCum penize. Nastésti to chytlo i cizi décka.



Muzes popsat, jak viastné takovy krouzek v domacim

prostredi funguje?

Iva: Myslim, Ze funguje Uplné stejné jako by fungoval tfeba
v prostfedi skoly. To, Zze neprobiha na neutralni pudé, muze
asi v rodi€ich vzbudit po¢atecni nediveru. Na druhou
stranu, pro mé je velkd vyhoda v tom, Ze nejsem zavisla na
cizi technice, pfipojeni k internetu a poctu volnych
elektrickych zasuvek.

Jaké vsechny pomiucky tedy k vyuce vyuzivate? A kdo
to vSechno financuje? Je néjaky sponzor, nebo vse
zvladate svépomoci? Castym argumentem skol je, ze
na nové technologie nejsou penize. Je to relevantni
zdlivodnéni?

Iva: Pouzivam vSechno, co mi padne pod ruku @ Fazole,
lego... UCit déti algoritmicky myslet jde i bez pocitace a



technologii. Druha véc je, Ze to rozhodné neni tak pfitazlivé,
jako kdyZ si mohou sahnout na pocita¢ nebo na robotka.
Kdyz déti mohou vytvofit néco, co se hybe, zaujme je to,
vidi smysl toho, pro¢ by si mély lamat hlavu s programem.
Kromé programovani ve Scratchi a na code.org pouzivame
roboty Edisony, Micro:bity a Ozoboty. Veskerou techniku
nakupujeme z penéz vlastnich a z kurzovného.

Ja si porad myslim, Zze Skola by méla byt tim centrem
technologii, kde se déti setkavaji s roboty, na které si jinde
nesahnou, mistem, kde je nejrychlejsi internet z celé obce,
moderni pocitace a 3D tiskarny. A ucitelé, ktefi déti v této
oblasti vzdélavaji. A déti, které o tom pak doma vypravi
rodiCum. Z tohoto pohledu je ve skolstvi neskute¢né malo
penez. Kdejaké dité ma telefon chytrejSi nez skolni pocitac.
Na druhou stranu i na pomalych a starych pocitacich, které
zvladnou Word a Malovani, Ize spustit programky na
trénovani informatického mysleni a je mozné na nich
kodovat. Jde spi$ o to, najit uCitele, kteri védi, jak na to a
jsou ochotni se tomu vénovat. A jsme zas u téch penéz...



Kolik déti vas krouzek navstévuje?

Iva: Krouzkl v souCasné dobeé bézi pét, a kazdy je pro jinak
pokrocilé déti. V jednom krouzku je maximalné Sest déti.
Musim mit totiz Cas vSechny déti obejit, prohlédnout jejich
reSeni, popovidat si o tom a pfipadné najit chyby. Jinak,

v krouzkach pfevazuji zatim kluci, holek je asi tfetina.

Pokud se nepletu, je to krouzek zejména pro mladsi déti
do deseti let. Pro vrstevniky vasich déti. Co vSechno se
v tomto véku mohou déti naugit?

Iva: Cilem naseho krouzku je naucit déti samostatné
informaticky myslet. Najit feSeni néjakého problému,
vymyslet svUj postup. Mozna byste se divili, jak nékteré déti
nejsou zvyklé hledat vlastni feSeni ulohy. Funguiji jako
roboti, ukazete jim, jak se dany problém fesi a jsou schopny
to stokrat dobfe zopakovat. Ale vymyslet postup, jak by se



méla uloha, kterou vidi poprvé, fesit, to je schopnost, kterou
v nich nikdo nerozviji.

Nastrojem jak trénovat prave to kreativni mysleni je
programovani. Takze programujeme, nejlépe hry a pribehy,
protoze to je bavi. NaucCi se pouzivat podminky, cykly,
proménné. K tomu, aby déti mohly vyrobit hru potfebu;ji
jesté mnoho dalSich znalosti, tfreba pochopit soustavu
soufadnic, zaporna Cisla, aspon zakladni znalosti Uhlu.
Toho, co se nauci je strasné moc. Ja to porad opakuju
dokola, ale ta magie je pravé v tom, Ze je to bavi a Ze se
nutné potrebuji néco naucit, aby ta jejich hra nebo pribeh
byl lepSi. Aby se jim odrazely ve hre stfely potfebuji
pochopit uhly, aby postava couvala, potrebuji zaporna Cisla.
Najednou to uceni neboli, ale pochopeni je odménéno
spravnym chovanim programu.

Podle tvé odpovédi je vidét, ze i takhle malé déti toho
zvladnou opravdu hodné. Jak je tézké udrzet jejich
pozornost? Hodné ucitell si stézuje, ze jsou déti
nepozorné.

Iva: Neni to téZké, je téZzké déti nadchnout. Pokud déti

zaujmu, neni problém, aby udrzely pozornost hodinu
v kuse.



Jakou mate vizi do budoucna ohledné krouzku?

Martin: To je tézka otdzka. @ Nad tim pfemyslime kazdou
chvili. Zatim setrvavame u toho, Ze ja zajistuji to zazemi a
zkoumam svét, lva uci a aplikuje novinky do hodin.
Spole¢né pak o vSem zkousime nesméle s lidmi hovofit,
sem tam nékde néco napsat ¢i odprednaset, aby se ta
myS$lenka Sifila dale. Provozuji Twitter kanal
@programohrajeme, kde se snazim psat o véem, co se

problematiky tyka, véetné mnoha informaci ze zahranici.
Spolu s Ilvou porddame nékolikrat do roka zdarma verejné
akce pojmenované Programohrani, které jsou pro vSechny,

kdo maji chuf pfijit a podivat se, o ¢éem je programovani pro
déti.

Jak vnimas vyuku informatiky ve Skolach a dalsich
vzdélavacich institucich?



Iva: Ve Skolach se v informatice na prvnim stupni podle
toho, co vim, uci uzivatelské dovednosti pfevazné
programu od Microsoftu. Je fajn, Ze déti umi napsat na
pocitaCi text a namalovat obrazek, ale vazim si kazdého,
kdo déti u¢i na pocitacich néco navic.

Martin: SoucCasny stav asi neni uplné nejlepsi, ale najdou
se svétlé vyjimky, kdy se ucitelé navzdory vSemu okolo
velmi snazi a uCi déti samostatné informaticky myslet.
Blyska se snad i na lepsi Casy, existuje zde projekt iMysleni
pro zavadéni informatického mysleni do 8kol. Je zastfeSen
Pedagogickou fakultou JihoCeské univerzity, ale participuji
na ném i ostatni pedagogické fakulty. Pfipravuje se zména
ramcového vzdélavaciho planu, u¢ebnice a materialy pro
Skoly, Skoleni pro ucitele...

Co by podle vas pomohlo k lepsi vyuce informatiky a
vubec informatického mysleni na skolach?

Iva: Na prvnim misté by urcité pomohlo hlasité vyjadreni
zajmu verejnosti. Vérim, Zze pokud bude Skola citit ze strany
rodiCl zajem o to, aby se jejich ditko v informatice
vzdélavalo l1épe a hloubégji, bude se o to snazit. Méli by se
také podporovat ucitelé v tom, aby si sami zkusili
programovani v détskych programovacich jazycich. A
nasledné ocenit, pokud nékdo z nich kédovani zapoji do
vyuky, at uz matematiky, ¢estiny nebo informatiky.



Béhem povidani uz nékolikrat padl termin informatické

mysleni, ktery nemusi byt vSem uplné jasny. Mozna by
bylo dobré ¢tenarum pfriblizit, co se pod terminem
informatického mysleni skryva. Mnohdy se to pouziva
jako néjaké zaklinadlo, ale pfitom to neni zas tak
nepochopitelny a abstraktni pojem. Nemam pravdu?

Martin: Informatické mysleni v sobé skryva schopnost resit
problémy, se kterymi se ¢lovék dosud vubec nesetkal. Umét
si zmapovat, kam az zadani saha, rozdélit si je na mensi
kousky, zpracovat je ve spravném pofadi, zjistit, Ze se mi
néjaké Casti opakuji a Fesit je tak mnohem efektivnéji.
Reseni se ¢asto hleda iterativng, kdy se aktivné pracuje

s chybou. Chyba pak neni prusvih, ale zpétna vazba, Ze je
néco potrfeba opravit, vymyslet jinak. Informaticky myslet se
hodi opravdu uplné kazdému, neni to spojeno jen

s programovanim nebo pocitaci obecné.



Proc¢ je podle tebe dulezité rozvijet déti timto smérem?

Iva: KdyZ pominu fakt, Ze déti Ziji obklopeny technologiemi,
které sice umi pouzivat, ale vibec netusi, jak funguiji, je tu
otazka uplatnéni soucasnych déti na trhu prace tak za 15
let. Vzhledem k rozvoji robotizace je vic nez jisté, ze
hromada dnes znamych povolani zanikne a mnoho novych
se objevi. Rutinni ¢innost bude stéle vice vykonavana
roboty a zadani budou ti, ktefi umi s novymi technologiemi
kooperovat, a ktefi pfichazi s novymi neotrelymi feSenimi.
Cim vice takovych lidi budeme mit, tim Iépe nam bude.

Co byste doporudili rodi¢um, ktefi chtéji podpofrit své
déti v seznamovani se s novymi technologiemi?

Iva: Pokud na to stacCite sami, ucte je, ucte tfeba i jejich
kamarady. Pokud ne, dejte védét svétu, Ze chcete, aby
vase déti umély informaticky myslet. Kdyz bude poptavka,
bude i nabidka a podobné krouzky zaCnou vznikat i jinde.

Martine a Ivo, diky, Zze se ve svém volném ¢ase vénujete
détem a rozvijite u nich zajem o technologie. Budu
drzet palce, at se dafi i nadale. Tfeba jednou udélame
rozhovor i s nékym, koho jste na krouzku ovlivnili, nebo
teprve ovlivnite.

Martin: Budeme se snazit néco predat. Snad rozhovor
vzbudi zajem o IT i u dalSich lidi. Méjte se hezky.



