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Programovani se ma stat béznym
predmetem ve skole, s vyukou
pomahaji roboti. Pfredmet narazi
prekvapivé na odpor rodiéu

Otakar Schén

9-11 minutes

Zapojeni robotl do vyuky ma jasnou motivaci — fyzicky
vysledek programovani posiluje viemy z uc€eni, stejné jako
v pfipadé jinych nazornych pomucek.

Kazdou stfedu a Ctvrtek se v rodinném domé lvy a Martina
Javorkovych ve stfedoCeskych Laznich TouSen schazeji
skupinky déti. Po pfichodu misto pobihani po zahradé
usednou k velkému stolu v kuchyni, kde se na noteboocich



uci zaklady programovani. VétsSinou vytvareji jednoduché
hry, ob&as do akce zapoji moderni techniku — tfeba roboty,
na které Ize pfipevnit klasické kostky lega. Skoly v Sirokém
okoli lekce programovani nenabizely, a tak se do toho
manzelé, profesi ajtaci, pustili sami. A na krouzky

do méstyse kousek od Brandysa nad Labem vozi rodice
své potomky i z Prahy.

NedostateCny pocet krouzku programovani nebo dokonce
robotiky pfimo na zéakladnich $kolach je pro Cesko typicky.
Mezi vyjimky patfi napfiklad Zakladni skola T. G. Masaryka
v Mnichovicich u Prahy. Tam se o nepovinné hodiny
robotiky, které jsou mezi zaky popularni, stara Michal
Blaha, spoluzakladatel portalu Atlas.cz a provozovatel
sluzby HlidaCstatu.cz.

Existence nepovinnych pfedmétl nebo dokonce zajmovych
krouzkl informatiky, které se jako u Javorkovych konaji

v soukromi, vypovida o tom, Ze vyuka "poéitadt” v Cesku
zaostava za modernimi trendy ve svété. Ceské Skolstvi
misto pfipravy zakl na svét ovladany pocitaci a nastupujici
umélou inteligenci zatim nepfilis uspésné fesi nizké platy
ucitelt ¢i nemoderni styl vyuky zaloZzeny na biflovani.

Za kritickou oznadila situaci ve vyuce informatiky ve 8kolach
i Ceska gkolni inspekce. Podle jejiho zji$téni se

v materskych, zakladnich i stfednich a vysSich Skolach
pouziva zastarala technika a pfipojeni k internetu neni
dostate¢né. Hlavnim limitem vybavenosti kol jsou finance.
Jednim z moznych feSeni je pouziti levnéjSich poditacu,
jako jsou napfiklad chromebooky, pocitace s jednoduchym



a bezpecnym systémem od Googlu. Ty dominuji
americkému Skolstvi, kde si ukrajuji stale vétsi podil na ukor
poéitadt s Windows &i tabletd od Applu. | v Cesku, kde je
stale nejrozsifenéjsi operacni systém Windows, se uz
objevuji prvni tfidy vybavené chromebooky nebo tablety

s Androidem, jejichz popularita v evropském Skolstvi roste.

Cesti 8kolaci a studenti se v ramci hodin informatiky uéi
pracovat jen s konkrétnimi aplikacemi misto toho, aby se
pouzivani modernich technologii prolinalo celou vyukou.
Do jinych pfedmétu se tak informatika dostava vétsinou jen
na zakladeé iniciativy uciteld nadSencl nebo aktivnich rodicu
Zzaku dané skoly.

| zastaralé osnovy ale davaji ucitelam informatiky moznost
si napln vyuky upravit. Zaklady prace s texty nebo obrazky
sice musi ucit vSichni, ale mohou pfichazet s vlastnimi
projekty. V nékterych Skolach tak probiraji i témata, jako je
bezpeénost na internetu &i kriticka prace s informacemi.

Kocouri a roboti na pomoc

ZjednodusSené receno je programovani dovednosti, jak
pocitaCi sdélit, co ma udélat. Vyuka programovani navic

zafizeni, ktera je obklopuiji.

"Skute€né" programovani v jazycich, jako je C#, Java,
Python nebo Swift od Applu, je pro déti pfilis slozité, hlavné
kvuli struktufe zapisu s riznymi typy zavorek a nulovou
toleranci vuci pfeklepim. Rozmach détského programovani
proto pfiSel az v poslednich letech — do znacné miry diky



zrzavému kocourovi Scratchovi. Jde o maskota
stejnojmenného programovaciho jazyka vytvofeného

na MIT (Massachusetts Institute of Technology) specialné
pro déti. Scratch je zajimavy tim, Ze k programovani
nepouziva psani pfikazl. Misto toho se programy skladaji
z jiz pfipravenych bloku ve stylu puzzle. Ve specialni verzi
Scratch Jr. pak mohou programovat dokonce i déti

ve Skolce.

Scratch inspiroval fadu dalSich jazykl se stejnym principem
vytvareni kédu. Nejznaméjsi z nich je Blockly od Googlu.
Tento jazyk je zdkladem neziskového projektu Code.org,
ktery laka déti k programovani pomoci znamych postavic¢ek
od Disneyho nebo propojenim s hrou Minecraft. Prvni
verejna verze Scratche vznikla pfed jedenacti lety, Blockly
pred Sesti. Cesta k témto vyukovym nastrojum, které vedle
animace jednoduchych obrazkd na obrazovce slouzi

i k programovani robotd, trvala celé dekady.

Vyvoj programovacich jazykud pro vyuku je spojeny

s americkymi univerzitami Stanford a jiz zminovanou MIT
(viz box). Uz prvni programovaci jazyk "pro déti", Logo, ved|
k vytvoreni robotickych hracek — stavebnic Lego
Mindstorms, které se pouzivaly a stale pouzivaji

i ve Skolstvi. Lego ve Skole v Mnichovicich pouziva pfi
vyuce robotiky i jiz zminény Michal Blaha.

Tento ¢lanek patri do placené sekce.

Pro vas jej odemknul nékdo, kdo ma predplatné.



Pokud budete pfedplatitelem, budete moci stejnym
zpusobem odemykat placené ¢lanky i pro své pratele.
A ziskate i radu dalSich vyhod.

Predplafte si HN na webu za 99 K& mési¢né a prvni mésic

muzete vyzkouset zdarma!

VétSina programovacich jazykl pro déti sice vznikla v USA,
ale uz vice nez milion zakl po celém svété se udi
programovat se softwarem, za kterym stoji ¢esky vyvojar
Ondfej Stanék. Ten je soucasti tymu ve firmé Evollve, ktera
vyrabi malé roboty pod ndzvem Ozobot. Ty umi Cist povely
naprogramované, presnéji reeno nakreslené pomoci
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firma jich v lofiském roce prodala pul milionu.

Patentovany systém povell zaznamenanych pomoci
barevnych te¢ek a Car dopliuje pro pokrocilejSi uzivatele
programovaci jazyk OzoBlockly. Ten, jak nazev napovida,
vychazi ze systému Blockly od Googlu a umoznuje feSeni
i relativné komplikovanych uloh.

Robot skoro pro kazdého

Zapojeni robotl do vyuky ma jasnou motivaci — fyzicky
vysledek programovani posiluje viemy z uc€eni, stejné jako
v pfipadé jinych nazornych pomucek. Vyrobce Ozobotl
napfiklad uvadi, ze déti uCici se s roboty si z probirané
latky zapamatuji az o 70 procent vice nez ty, které se ucily
bez nich. VySSsi efektivita osvojovani si védomosti se netyka
jen hodin samotného programovani, ale i jinych pfedmét,
pfi nichz doslo k zapojeni robotl a programovani.



Vyrobce Ozobotl informace o celosvétovych prodejich
Podle ceského distributora EasyStore.cz se jich v tuzemsku
prodaly nizké desitky tisic a osmina z nich mifila pfimo

do Skol v rdmci hromadnych objednavek. K dispozici je

i neoficialni portal s ¢eskymi materialy pro vyuku s témito
roboty na adrese Ozobot.sandofky.cz.

Vétsi moznosti pfi programovani nabizeji dalSi roboti —
vedle nejstarsiho systému Lego Mindstorms jde napriklad
o australského robota Edisona. Ten laka na propojeni

s klasickymi kostkami lega Ci dalSimi kompatibilnimi
stavebnicemi. Diky nim se jednoduchy Ctvercovy podvozek
muze promeénit v fadu riznych zafizeni. Edisony lze takeé
napriklad tiskarnu. Diky jejich schopnostem pouzivaji tyto
roboty v ramci svych krouzkl i zminéni manzelé Javorkovi
z Lazni Tousen.

Edison také nabizi Siroké moznosti programovani —

od grafickeho prostredi edBlocks az po programovaci jazyk
EdPy. Ten funguje v textovém rezimu a uci aplikovat
spravny zapis prikazl pouzivanych v programovacim
jazyce Python. V ném jsou napsané napfiklad webové
sluzby jako YouTube nebo Reddit, a dokonce i videohry
jako Civilization V.

K popularité Ozobotl i Edisonl pfispiva kromé jejich
snadného ovladani také pofizovaci cena, ktera se drzi pod
hranici dvou tisic korun. PokrocilejSi Lego Mindstorms

i Lego Boost, které je urceno mensim détem, jsou vyrazné



drazsi. Ve 8kolach, kde je potfeba mit vice zafizeni

do kazdé tfidy, dostavaji prednost jednodussi feseni.

Na Skolni vyuziti sazi nové také Sphero. Start-up, ktery se
proslavil robotickymi hrackami s licenci Star Wars, zjistil, Ze
firma nabizi pIné programovatelnou verzi "chytré kuliCky"
Sphero SPRK+. Do dvou tisic |ze jesté pofidit malého
robota Dot, zato MakeBlock, kterého pohani popularni
mikropocita¢ Arduino, vyjde zhruba o tisicikorunu draz.

Zbytecné poveéry a noveé iMysleni

Moderni pojeti vyuky "pocitacd" ve Skolach narazi

na prekvapivy odpor ze strany nékterych rodi¢l, ktefi maji
pocit, Ze programovani a vyuka pocitacové gramotnosti
vedou jejich potomKky primarné k hrani her.

Vysvétlit smysl vyuky informatiky ve Skolach neni navic jen
prace pro ucitele. Zajem by na tom méli mit i zastupci
profesi, které technologie Zivi. Zménu pfistupu v tomto
smeéru planuje i ministerstvo Skolstvi, které chysta novou
koncepci vyuky informatiky. Za timto acelem vznikl Projekt
pro podporu Skolské informatiky (www.imysleni.cz), ktery
pfipravuje nové osnovy, pracovni podklady i on-line kurzy
pro verejnost. Projekt spolufinancuje EU a pracuji na ném
vSechny ¢eské pedagogické fakulty i Narodni ustav pro
vzdélavani.

Nova pravidla vyuky informatiky by méla byt hotova

do konce roku 2020.



Tyden s technologiemi Otakara Schona

Udalosti posledniho tydne ve svété technologii podle
Otakara Schéna

Editor rubriky Tech Otakar Schén pro Vas vybira
nejzajimavéjsi nebo nejzasadnéjsi udalosti ze svéta
technologii, které se odehraly v uplynulém tydnu. Kazdé
pondéli rdno najdete ve své mailové schrance.

Pfihlasenim se k odbéru newsletteru souhlasite se
zpracovanim osobnich udaju a zasilanim obchodnich
sdéleni, vice informaci ZDE.

Z odbéru se muzete kdykoli odhlasit.
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